Официальные правила

проведения закрытого городского дуэльного турнира по игре

Counter Strike

в компьютерном клубе “Виртуальный Мир”

23 декабря 2001г.
1. Регистрация участников и цели турнира

1.1. Регистрация заканчивается день до турнира.

1.2. Стоимость участия в турнире – 5 гривен с человека.

1.3. Целью проведения закрытого дуэльного турнира является определение пятерки лучших стрелков города и вручения им памятных призов.

2. Судейство
2.1. Наблюдение за соблюдением Настоящих правил игроками в течение чемпионата производится Судьями.

2.2. Судья всегда прав.

2.3. Если Судья не прав, см. пункт 2.2

2.4. В случае возникновения каких-либо претензий либо вопросов по процессу игры, игрок обязан обратиться в течение 2-х минут после возникновения инцидента к Судье, который на месте решает вопрос, руководствуясь Настоящими правилами и внутренним убеждением. Его решение окончательно и обсуждению не подлежит. 

2.5. В случае нарушения Настоящих правил, судья вправе налагать штраф на игроков-нарушителей в соответствии с настоящими правилами.
3. Общие правила ведения боевых действий
3.1. Все игры чемпионата проводятся на оригинальной версии Counter-Strike 1.3 на базе Half-Life 1.1.0.8. Администрация клуба оставляет за собой право замены версии игры, о чем будет сообщено участникам не позднее, чем за неделю до турнира.

3.2. Во время боевых действий действуют следующие установки сервера:

mp_roundtime 3

mp_timelimit 0

sv_cheats 0

mp_freezetime 0

mp_hostagepenalty 13

sv_aim 0

3.3. Игра идет до 7-ми побед за каждую сторону. В случае ничьей – дополнительные 6 раундов (по три за каждую сторону). В случае еще одной ничьей пистолетный раунд (кто за кого решит жребий).

3.4. Разрешенные команды в консоли:

Name

Sensitivity
M_pitch

Hud_*

Volume

R_drawvievmodel

Adjust_crosshair
R_decals

Fps_max

Все другие команды консоли запрещены.

3.5. Разрешено изменение графических и текстурных установок. При изменении режимов графики претензии по поводу работоспособности компьютера не принимаются.

3.6. Разрешено писать демки!!

3.7. Количество раундов – два (за каждую сторону - по одному).

3.8. Маты запрещены!

3.9. Нарушения правил караются штрафом.  Нарушение игроком правила 3.8 карается - kill в следующем раунде!

3.10. Попытка (либо использование) кодов карается дисквалификацией игрока.

3.11. Рекомендуемая зона для боев de_dust. По договоренности игроки могут выбрать другую из предложенных  зон и согласовать ее с Судьей.

Зоны для боев:

de_aztec;

de_inferno

de_prodigy

4. Жеребьевка
4.1. После регистрации проводится жеребьевка, в результате которой определяются игроки, которые встречается друг с другом в первом круге. 

4.2. Бои проходят по системе Double Elimination. 

4.3. В финал выходят 4 игрока из категории winners и 4 игрока из категории losers. Они продолжают соревноваться по системе каждый с каждым.

